Les Spécialistes


(Die Spezialisten von Catan)





Scénario de Stefan Risthaus, publié en allemand sur le site officiel des Colons de Katäne : www.die-siedler.com.





Dans cette variante, les joueurs peuvent gagner des points de victoire et des cartes Matière première supplémentaires en possédant le plus grand nombre de colonies ou de villes autour des régions d'un même type de terrain. Par exemple, celui qui possède le plus de colonies ou de villes autour de terres cultivables, reçoit la carte « Le paysan » et gagne à chaque tour une carte Blé. 





	1) Matériel supplémentaire 





Les 6 cartes spécialistes. 





{Insérer crt-spec.jpg}





	2) Préparation du jeu 





	Disposition à 3 joueurs





{Insérer kart_pl3.jpg}





Durée du jeu : environ 1h 30


Matériel : Boite de base - Extension Der Seefahrer + les 6 cartes « Spécialiste »


Hexagones :


Mer�
Désert�
Or�
Blé�
Argile�
Minerai�
Laine�
Bois�
Total�
�
13�
1�
-�
5�
3�
3�
3�
4�
32�
�
Jetons numérotes :


2�
3�
4�
5�
6�
8�
9�
10�
11�
12�
Total�
�
1�
2�
2�
2�
2�
2�
2�
2�
2�
1�
18�
�
Ports : 5 Ports spéciaux et 1 ports 3:1








	Disposition à 4 joueurs





{Insérer kart_pl4.jpg}





Durée du jeu : environ 1h 30


Matériel : Boite de base - Extension Der Seefahrer + les 6 cartes « Spécialiste »


Hexagones :


Mer�
Désert�
Or�
Blé�
Argile�
Minerai�
Laine�
Bois�
Total�
�
14�
-�
1�
5�
5�
5�
4�
5�
39�
�
Jetons numérotes :


2�
3�
4�
5�
6�
8�
9�
10�
11�
12�
Total�
�
2�
3�
3�
3�
2�
2�
3�
3�
3�
1�
25�
�
Ports : 5 Ports spéciaux et 1 ports 3:1








	Les points « Spécialiste »





Un joueur est désigné pour tenir les comptes des points « Spécialiste ». Il trace le tableau suivant sur un morceau de papier : 





�
forêts�
terres cultivables�
pâturages�
montagnes�
collines�
or *�
�
blanc�
�
�
�
�
�
�
�
bleu�
�
�
�
�
�
�
�
orange�
�
�
�
�
�
�
�
rouge�
�
�
�
�
�
�
�
* l'or n'est utilisé qu'au jeu à 4 joueurs 





Au début et en cours de jeu, à chaque fois qu'un joueur construit une colonie ou une ville, on rajoute un trait vertical à la ligne du joueur dans chaque colonne correspondant aux régions entourant cette colonie ou cette ville. 


Ainsi, la règle est donc, au total : 


un trait pour chaque région sur laquelle donne une colonie, 


deux trait pour chaque région sur laquelle donne une ville. 





Le joueur qui possède le plus de trait pour un type de terrain donné reçoit la carte « Spécialiste » correspondante. En outre, il reçoit une carte Matière première du type de la région à chaque tour de jeu. 





	3) Placement initial 





Les colonies ne peuvent pas être placées sur l'île centrale au début du jeu. 





	4) Autres règles 





Toutes les règles des Colons de Katäne et l'extension « Der Seefahrer" s'appliquent normalement avec les règles suivantes : 





	Les cartes « Spécialiste »





Après avoir jeté les dés (et les pertes éventuelles due à « 7 »), le joueur dont c'est le tour gagne pour chaque carte « Spécialiste" en sa possession, la carte Matière première correspondante. 





Une carte « Spécialiste » revient au joueur qui possède le plus de trait pour le type de terrain en question. En cas d'égalité, la carte est mise de coté et revient en jeu lorsqu'un des joueurs dépassent les autres. 





	Les ponts





En plus des bateaux, les joueurs peuvent construire des ponts pour relier deux îles entre elles au coût d'une carte Bois, d'une carte Argile et d'une carte Minerai. Un pont a la même valeur qu'une route. Un pont ne peut pas être déplacé. 





	5) Fin de la partie





Chaque carte « Spécialiste » rapporte un point de victoire. Un même joueur ne peut pas recevoir plus de deux points de victoire supplémentaires pour la construction de colonies sur une nouvelle île. 





Pour gagner il faut atteindre 15 points de victoire. 





	6) Remarques de l'équipe die-siedler.com





La variante « Spécialiste » peut très bien être utilisée dans un autre scénario que celui-ci. Cependant, il est conseillé d'attribuer une carte « Spécialiste » que si le joueur a au moins trois points « Spécialiste ». 





La possibilité de construire des ponts peut être aussi utilisée dans un autre scénario. Cependant, un pont doit relier une région à un autre au dessus d'un bras de mer. On ne peut pas construire deux ponts à la suite pour traverser la m
